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APLlCAng DA METODOLOGIA DOS TRES MOMENTOS
PEDAGOGICOS COM TDIC NO ENSINO DE GEOGRAFIA
NO PRIMEIRO ANO DO ENSINO MEDIO

APLICATION OF THE THREE PEDAGOGICAL MOMENTS
METHODOLOGY WITH DICTIC IN TEACHING
GEOGRAPHY IN THE FIRST YEAR OF HIGH SCHOOL

Resumo: No século XXI o desenvolvimento tecnoldgico esta cada vez mais presente no dia a dia da so-
ciedade. No entanto, as escolas em sua maioria permanecem com metodologias e ferramentas do século
passado. Sabe-se da importancia das metodologias tradicionais de ensino e aprendizagem, mas diante
da crise vivenciada pela educagéo, torna-se urgente a apresentagdo de propostas que possibilitem uma
prética educativa mais contextualizada ao cotidiano dos alunos. Deste modo, o presente artigo visa apre-
sentar uma Sequéncia Didatica (SD), baseada na metodologia ativa dos Trés Momentos Pedagdgicos
(3MP), utilizando as Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicagdo (TDIC), com conteudos de
Geografia, para os alunos do 1° ano do Curso Técnico Integrado no campus Quissama do Instituto
Federal Fluminense. Bem como analisar a aplicagdo da SD, e discutir os resultados obtidos, verificando
se a metodologia dos 3MP aliada as TDIC auxiliou no processo de ensino e aprendizagem. A pesquisa
possui um cardter qualitativo, sendo elaborados e aplicados questiondrios com os alunos e o professor
de Geografia, além disso, a revisao bibliografica foi baseada na leitura de livros e artigos. A aplica¢ao
da SD, aliada a utilizagdo de novas ferramentas e metodologias mostrou-se eficaz. Conforme graficos
demonstrados, 78% da turma considerou relevante a utiliza¢do de tecnologias no processo de ensino
aprendizagem e 55% dos discentes acertaram todas as perguntas propostas no pds-teste sobre a tematica
Biomas. Vale ressaltar, que os alunos ao exprimir seu ponto de vista, consideram importante a utilizacao
de novas metodologias, inclusive para todas as disciplinas do curriculo.

Palavras-chave: Sequéncia Didatica, Trés Momentos Pedagogicos, Tecnologias Digitais de Informagéo e

Comunicagio, Ensino Médio Integrado.

Abstract: In the 21st century, technological development is increasingly present in society's daily life.
However, most schools remain with methodologies and tools from the last century. The importance of
traditional teaching and learning methodologies is known, but given the crisis experienced by education,
it is urgent to present proposals that enable an educational practice more contextualized to the daily lives
of students. Thus, this article aims to present a Didactic Sequence (SD), based on the active methodology
of the Three Pedagogical Moments (3MP), using Digital Technologies of Information and Communication
(TDIC), with Geography contents, for 1st year students of the Integrated Technical Course at the Quissamd
campus of the Fluminense Federal Institute. As well as analyzing the application of DS, and discussing the
results obtained, verifying whether the 3MP methodology combined with the TDIC helped in the teaching
and learning process. The research has a qualitative character, with questionnaires being developed and
applied with the students and the Geography teacher, in addition, the bibliographic review was based on the
reading of books and articles. The application of DS, combined with the use of new tools and methodologies
proved to be effective. As shown in the graphs, 78% of the class considered the use of technologies relevant
in the teaching-learning process and 55% of the students got all the questions proposed in the post-test on
the Biomes theme right. It is noteworthy that when students express their point of view, they consider it
important to use new methodologies, including for all subjects in the curriculum.

Keywords: Track Modulus; Talbot Method; Structural Analysis of Rail.
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INTRODUCAO

No século XXI, diante das mudancgas de paradigmas so-
ciais, culturais, econdmicos e tecnoldgicos, vivencia-se, segun-
do o socidlogo Zigmunt Bauman, a Modernidade Liquida. O
autor utiliza a metafora Modernidade Liquida para concei-
tuar o mundo atual que se caracteriza pelo desmoronamento
da solidez das ideologias, principios e relagdes humanas, em
detrimento a um clima de incertezas, fluidez e volatilidade.
Desta forma, o ensino e a aprendizagem sendo reflexo dessa
sociedade, foram impactadas pelas transformagdes socio-
culturais, ocorridas principalmente através da revolugdo das
tecnologias da informagao e comunicagido (BAUMAN, 2009).

A partir dessa reflexdo, é possivel inferir que, em oposi¢do
as experiéncias pedagogicas “solidas” e conteudistas, as atu-
ais demandas sociais exigem da escola a implanta¢do de novas
metodologias, para através delas transformar a relagdo entre o
professor, o aluno e conhecimento, desenvolvendo novas com-
peténcias no processo de ensino e aprendizagem.

De acordo com Marques (2002), as informagdes estio mais

acessiveis.

As informagdes antes raras e a poucos reservadas se fazem
superabundantes e acessiveis, transformando conhecimentos
fixos e imutdveis, na necessidade de transmudar a informacdo
em conhecimento, fazendo-a significativa ao referir-se as ex-
periéncias de vida e aos saberes anteriores de quem aprende
(MARQUES, 2002, p. 13).

No entanto, apesar de todas as transformagdes sociais, eco-
ndmicas e culturais, as escolas, em sua maioria, permanecem
utilizando exclusivamente as metodologias tradicionais de en-
sino e aprendizagem, conforme relata Diesel et al. (2017).

Com efeito, é ainda muito comum a influéncia do método
tradicional de ensino, centrado no docente e na transmissao
de contetidos, em que os estudantes mantém uma postura pas-
siva, apenas recebendo e memorizando as informagdes numa
atitude de reproducédo (DIESEL, et al, p.270).

Diante das constantes mudangas sociais decorrentes do
grande avango das tecnologias e o reflexo dessas transforma-
¢des no ambiente escolar, faz-se necessdria a inser¢do das tec-
nologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC), como
ferramenta para auxiliar no processo de ensino e aprendiza-
gem, funcionando assim como aliada dos professores e alunos.
A inserc¢do das TDIC pode, portanto, oferecer suporte para

uma pratica pedagdgica mais contextualizada com a realidade
dos discentes, atuando numa perspectiva em que ocorra uma
exploracdo efetiva e criativa dos recursos tecnologicos.

Neste sentido, a utilizacdo das TDIC no cotidiano escolar
pode desenvolver a criatividade e a criticidade, além de esti-
mular a aprendizagem cooperativa. No entanto, é de extrema
necessidade que o uso dessas tecnologias seja realizado de for-
ma correta e eficaz para assim, melhorar o desempenho dos
alunos, como afirma Oliveira et. al (2015):

Dessa maneira as tecnologias de informagdo e comunica-
¢d0 operam como molas propulsoras e recursos dindmicos de
educacio, a proporgio que quando bem utilizadas pelos edu-
cadores e educandos proporcionam a intensificagdo e a me-
lhoria das praticas pedagdgicas desenvolvidas em sala de aula
e fora dela (2015, p.80).

Sob essa perspectiva, as TDIC entram em cena como uma
ferramenta de apoio para docentes e discentes. Sabe-se que a
inclusdo dessas tecnologias no cenario escolar é um desafio,
pois precisa ser realizada corretamente, caso contrario, ndo
atinge seu objetivo de transformar o contexto educacional e
facilitar a aprendizagem. Portanto, elas devem: “estar inseri-
das, integradas aos processos educacionais, agregando valor
a atividade que o aluno ou o professor realiza” (ALMEIDA e
VALENTE, 2012, p. 44).

De acordo com Marcelino (2018), é importante que os pro-
fessores reflitam sobre suas praticas pedagogicas, que conduza
o aluno a ser participativo e critico.

E necessdrio promover discussdes, possibilitando aos pro-
fessores reflexdes sobre sua pratica, de modo que suas aulas
sejam menos tradicionais, possibilitando um ensino mais con-
dizente com a realidade, que leve o aluno a ser participativo e
critico, além de ter capacidade de argumentar e participar em
tomadas de decisdes, para que haja uma aprendizagem mais
significativa (MARCELINO, 2018, p.27).

A auséncia de novas tecnologias no ambiente escolar ex-
poe um paradoxo, visto que a sociedade ja estda modernizada,
em relacdo a presenca de tecnologias nas mais diversas areas.
Entretanto a maioria das escolas permanece aplicando méto-
dos dissociados das inovagoes atuais. Somada a necessidade de
novas possibilidades de ferramentas e metodologias que pos-
sam ser adaptadas as multiplas realidades escolares, este artigo
apresenta uma sequéncia didatica (SD) como possibilidade de
inovagdo e melhoria no processo de ensino e aprendizagem, na
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disciplina de Geografia do 1° ano do Curso Técnico Integrado
ao Ensino Médio em Eletromecanica do campus Quissama.

Para Zaballa (1998, p.18), uma sequéncia didatica é “um
conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas
para a realizacao de certos objetivos educacionais, que tém um
principio e um fim conhecidos tanto pelos professores como
pelos alunos”™

Os objetivos especifcos deste artigo compreende-se em
avaliar as contribui¢des da SD, e identificar a percepgao dos
alunos em rela¢do ao uso das TDIC no processo de aprediza-
gem dos contetidos de Geografia. Além disso, promover uma
discussdo acerca dos resultados obtidos, contribuindo para
melhoria dos processos educacionais.

A partir de conversas informais e entrevistas estruturadas
com um professor de Geografia do campus Quissama, foi pos-
sivel verificar a importancia de empregar novos instrumentos
para auxiliar a aprendizagem dos alunos. Trata-se de uma tur-
ma numerosa, com estudantes oriundos de diversas realidades
educacionais, em que cada escola tem um nivel de exigéncia.
Além disso, através do levantamento de notas dos alunos do
1° ano do curso de Eletromecénica, no periodo entre 2015 a
2018, é notorio o elevado numero de reprovagdes na disciplina
de Geografia. Nesses trés anos (2015 a 2018) estiveram matri-
culados um total de 183 alunos, desse total, 35% foram repro-
vados no 1° ano, de acordo com o relatério de notas extraidos
do sistema académico.

A escolha da turma de 1° ano do Curso Técnico Integrado
ao Ensino Médio em Eletromecénica deve-se ao fato de ser um
curso integrado, com um curriculo que contém 19 disciplinas,
e grande numero de reprovagdes e evasdo, sendo a proposi-
¢do de novas metodologias de ensino e aprendizagem fun-
damental para auxiliar e motivar os alunos na constru¢io do
conhecimento. Cabe ressaltar o interesse dos estudantes pelo
uso das tecnologias, associadas aos contetidos trabalhados,
sendo vasta as possibilidades do uso das Tecnologias Digitais
de Informacao e Comunicagio (TDIC).

De acordo com Libaneo (1994), o processo didatico é o
conjunto de atividades que o professor realiza com seus alu-
nos visando uma verdadeira assimilagdo dos conteudos e que
desenvolva as suas habilidades e capacidades de compreensio
dos mesmos. Uma SD baseada na metodologia ativa de ensino
dos trés momentos pedagdgicos (3MP) pode ser considerada
dentro deste “conjunto de atividades”. Essa proposta caracte-
riza-se pelo protagonismo do estudante, levando em conside-
ragdo os seus conhecimentos prévios e a problematizagdo das
situagdes reais de seu dia a dia.

A proposta didatica dos Trés Momentos Pedagogicos
(3MP) (DELIZOICOV; ANGOTTL; PERNAMBUCO, 2002),

tem sido aplicada em diversas proposituras voltadas para a
educacio, desde a preparacdo de aulas do cotidiano até a ela-
bora¢do de materiais didédticos e reformula¢des curriculares.
Segundo Muenchen e Delizoicov (2014, p. 620), os trés mo-
mentos pedagogicos estdo assim estruturados:

o Problematizacdo Inicial: apresentam-se questbes ou

situagdes reais que os alunos conhecem e presenciam
e que estdo envolvidas nos temas. Neste momento pe-
dagdgico, os alunos sdo desafiados a expor suas ideias
sobre as situacoes, a fim de que o professor possa ir co-
nhecendo a opinido dos alunos.

o Organizacdo do Conhecimento: momento em que, sob

a orientagdo do professor, os conhecimentos cienti-
ficos necessarios para a compreensio dos temas e da
problematizagdo inicial sdo estudados. Apesar de nesse
momento o docente ser mais atuante, o seu papel é de
mediar o processo de aprendizagem junto aos alunos,
propondo meios de organizar o conhecimento.

o Aplicacdo do Conhecimento: momento que se destina

a abordar sistematicamente o conhecimento incorpo-
rado pelo aluno, para analisar e interpretar tanto as si-
tuagdes iniciais que determinaram seu estudo quanto
outras que, embora nio estejam diretamente ligadas ao
momento inicial, possam ser compreendidas pelo mes-
mo conhecimento.

Os Trés Momentos Pedagdgicos podem ser considerados
como metodologia ativa, pois representam uma dinidmica di-
datico-pedagdgica que motiva a participa¢ao do estudante,
conduz o aluno a elaborar hipéteses sobre os contetidos estu-
dados, possibilita ao discente resolver o problema com auxilio
do professor, caracterizando uma postura ativa do estudante.

A turma do Ensino Técnico em Eletromecénica integrado
possui 48 alunos matriculados. Dentre esses, 40 participaram
da primeira coleta de dados, através da aplicacdo do pré teste
sobre o contetido Biomas e questiondrios a respeito do uso de
tecnologias durante a aprendizagem. Os discentes desta tur-
ma possuiam entre catorze e dezoito anos de idade durante a
fase inicial da pesquisa. A grande maioria dos estudantes sdo
residentes do Municipio de Quissama e Carpebus, cidades do
interior do estado do Rio de Janeiro que tem como principais
atividades econdmicas a agricultura e o recebimento dos royal-
ties do petrdleo.

Na primeira etapa da pesquisa realizou-se a revisdo biblio-
grafica para embasamento tedrico e andlise do contexto acadé-
mico relacionado a educagéo e a inclusdo das TDIC nas salas
de aula. Apos esta andlise, elaborou-se uma SD, baseada na
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metodologia ativa dos 3MP, relacionados a aplicacdo das TDIC
no processo de ensino e aprendizagem de Geografia.

APLICACAO DA SD E SEUS RESULTADOS

A aplicagdo da SD visa promover nos alunos o incentivo a
aprendizagem dos contetidos de Geografia, além de contextu-

alizar as metodologias utilizadas em sala de aula, com as tecno-
logias que ja fazem parte do cotidiano dos discentes. Durante
a SD foram empregadas tecnologias voltadas para educagio
como videos, aplicativos e softwares. O quadro 1 apresenta a
sequéncia didatica elaborada.

No primeiro encontro, foi explicado para turma como seria
a pesquisa e foi entregue o pré-teste sobre Biomas. Este ques-

Quadro 1 - Sequéncia Didatica

Sequéncia Didatica - Tema: Biomas

Objetivo Geral: Apresentar novas ferramentas e metodologias para aprimorar o processo de ensino e aprendizagem na disciplina.
Problema central: Como estimular nos alunos o interesse pela aprendizagem em Geografia?

Publico alvo: Alunos do 1° ano do Ensino Médio Integrado de Eletromecénica, do Instituto Federal Fluminense campus Quissama, durante o 3° bimestre do ano de 2019.

Objetivos Especificos:

- Apresentar os Biomas brasileiros e suas caracteristicas, por meio de Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC);
- Promover o conhecimento cientifico do bioma da cidade de Quissama e a sua importancia para o pais;
- Favorecer a utilizagdo de tecnologias para fins de aprendizagem, proporcionando novas experiéncias educativas;

- Aplicar a metodologia ativa dos Trés momentos pedagdgicos, tornando o aluno protagonista no processo de aprendizagem.

Duragio: 3 encontros (totalizando 6 tempos de aula).

Primeiro Momento Pedagogico (problematizagao inicial) - Aulas 1 e 2

1.° encontro - Duragao: 2 aulas de 50 min.

Agoes do docente para antes do encon-
tro com a turma

- Solicitar aos alunos os seus enderegos de e-mail.
- Organizar atividades iniciais para os alunos em papel;
- A atividade inicial tem como objetivo investigar os conhecimentos prévios dos alunos sobre Biomas, a fim de auxiliar o momento de problematizagao.

Videos com noticias recentes;

= Aplicativos: EducaTerra e Biodiversidade;

Recursos - Smm[phone;
= Data show;
= Caixa de som.
Objetivo Expor em linhas gerais a importancia da preservagao dos Biomas, contextualizando com a realidade dos estudantes.
Serdo exibidos trés videos de reportagens recentes, com aproximadamente 12 minutos cada, sobre a importéancia da preservagao e o atual crescimento de crimes
Desenvolvimento ambientais envolvendo os biomas brasileiros. Apos a exibigdo dos videos, serd feito um debate para ouvir a opinido dos alunos a respeito do que viram. Além disso,

serd proposto o download de dois aplicativos, o “Euca Terra’, onde fardo uma atividade relacionada a “pegada ecolégica” de cada um, e “Biodiversidade”, em que
responderdo perguntas sobre os biomas brasileiros.

Segundo Momento Pedagogico (organizagao do conhecimento) - Aulas 3 e 4

2.° encontro - Duragdo: 2 aulas de 50 min.

Agdes do docente para antes do encon-
tro com a turma

- Preparar os slides sobre os Biomas brasileiros;
- Elaborar no google forms questiondrio sobre o tema abordado nas aulas;

- Criar um grupo de Whatsapp com os componentes da turma.

Google forms;

- Data show;
Recursos .
- Power Point;
- Quadro da sala de aula.
Objetivo - Apresentar os biomas brasileiros, sua defini¢ao, caracteristicas, localizagao geogréfica de cada um e a sua importancia ambiental.
Apresentagio de slides sobre os biomas brasileiros, sua defini¢ao, caracteristicas, localizagdo geografica de cada um e a sua importancia ambien-
. tal para o planeta. Apés a explana¢do, os alunos responderdo ao questiondrio elaborado no google forms, disponibilizado por e-mail, no labora-
Desenvolvimento P P P planag P q google fi P P!

torio de informatica. As perguntas estardo relacionadas aos videos assistidos na aula anterior, bem como os contetidos apresentados dos slides.
Ao finalizar o questionario os alunos enviarao suas respostas por e-mail para correcao e tabulagao dos dados pelo proponente da atividade.

Terceiro Momento Pedagogico (aplicagdao do conhecimento) - Aulas 5 e 6

3.0 encontro - Duragao: 2 aulas de 50 min.

Agoes do docente para antes do encon-
tro com a turma

- Montar exemplos de tirinhas e quadrinhos no software stayboardthat;

= Software stayboardthat;

Recursos = Computadores;
= Smartphone.
Objetivos Revisdo do contetido através de uma roda de conversa com os alunos e a definigao dos assuntos a serem tratados nas tirinhas.
- Propor que os alunos preparem o texto das tirinhas, definindo os personagens e o assunto a ser abordado na tematica da preservagao ambiental;
Desenvolvimento -Emseguida,osestudantesirdoparaolaboratériodeinformaticaparaprepararahistoriaemquadrinhossobreapreservagiaodosbiomas,utilizandoosoftwareStoryboard

That, disponibilizado gratuitamente para elaboragao de tirinhas e quadrinhos, este programa possibilita que os alunos criem, cenario, personagem e o tema da historia.
Fonte:https://www.storyboardthat.com/pt/storyboard- criador

Fonte: Elaboragdo prépria, 2019.
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tionario foi elaborado para analise dos conhecimentos prévios
dos alunos sobre o tema. Participaram do primeiro encontro
34 estudantes, que inicialmente ficaram com receio de ser um
instrumento avaliativo, e comentaram nao lembrar desse con-
teudo, que fora trabalhado no Ensino Fundamental.

O pré-teste foi respondido em aproximadamente 60 minu-
tos e muitos conversaram entre si, discutindo as perguntas e
quais seriam as respostas corretas. Os alunos demonstraram
interesse em participar da pesquisa e se mostraram bastan-
te empolgados com a possibilidade de estudar utilizando as
tecnologias.

Dos 34 alunos que responderam ao pré-teste, apenas 7
acertaram todas as 5 questdes propostas, ou seja, aproxima-
damente 80% da turma apresentou pouco dominio sobre a te-
matica de Biomas, evidenciando a necessidade de trabalhar o
tema de forma inovadora, para melhorar a aprendizagem do
contetdo.

Num segundo momento, foi solicitado que os discentes
respondessem ao questiondrio inicial, sobre o uso das TDIC
no contexto escolar, além de verificar o interesse dos alunos
nos contetidos da disciplina de Geografia. Foram propostas 5
perguntas, sendo 4 de multipla escolha, utilizando a escala de

Likert e 1 pergunta discursiva, que foram respondidas por 33
alunos.

Os resultados obtidos a partir da aplicacdo dos testes, ques-
tiondrios e entrevistas foram explorados através da Analise de
Conteudo, conforme Bardin (2011), este método consiste num
agrupamento de técnicas que analisam e tratam as informa-
¢oes. A maior parte das formas de andlise de contetido se de-
senvolve através de um processo de categorizagdo, com obje-
tivo de classificar os elementos constitutivos de um conjunto
por meio de diferenciagio e reagrupamentos por similaridades
e com critérios previamente definidos.

Na pergunta 1 sobre a motivagdo em aprender os conteu-
dos da disciplina de Geografia (grafico 1), a maioria dos alu-
nos respondeu que ocasionalmente se sentem motivados, de-
monstrando que é importante trazer elementos que melhorem
este cenario. Conforme Diesel (2017) os métodos mais tradi-
cionais centrados no professor, mantém os estudantes passivos
e reproduzindo as informagdes, levando-os & desmotivagio,
por isso faz-se necessario o protagonismo dos estudantes.

A pergunta n° 2 abordou a frequéncia que os estudantes
utilizam as tecnologias para fins de estudo (grafico 2). Pode-se
perceber que 31 alunos, ja utilizam tablet, smartphone ou com-
putadores em casa para fins de estudos. Diante desses resulta-

Grafico 1 - Motivagio para aprender os conteudos de Geografia
Vocé tem se sentido motivado a
aprender os contetidos da disciplina
de Geografia?

Fonte: Elaboragao Prépria, 2020.

m Frequentemente
m Muito Frequentemente
® Ocasionalmente

m Raramente

Grifico 2 - Utilizagao de aparelhos tecnoldgicos para estudar
Vocé costuma utilizar
tablet, smartphone e computador
para estudar em casa?

Fonte: Elaboragdo Propria, 2020.
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dos, pode-se inferir o quanto seria bom incluir essas ferramen-
tas para uso em sala de aula. De acordo com Marcelino (2018)
o ensino deve ser condizente com a realidade dos alunos.

Os dados expressos no grafico acima sinalizam essa ne-
cessidade de propor ferramentas que ja estdo inseridas no
dia a dia dos alunos com objetivo de auxiliar no processo de
aprendizagem.

Na terceira pergunta os estudantes foram questionados se
a aprendizagem dos contetidos de Geografia, através do apoio
de itens tecnoldgicos seria mais interessante ou os deixaria
mais motivados a aprender (grafico 3). 30 alunos da turma de-
monstraram que essas utilizacdes os deixariam mais interes-
sados e motivados aprender os conteudos. Portanto, hda mais
uma demonstragdo do quanto inserir as tecnologias na apren-
dizagem do contetudo de Geografia, tornariam os estudantes
mais ativos na aquisi¢do de conhecimentos. Quanto a autono-
mia dos estudantes, Freire (2007, p.20) afirma: “O respeito a
autonomia e a dignidade de cada um é um imperativo ético e
néo um favor que podemos ou niao conceder uns aos outros’,
assim, quando os alunos se sentem auténomos e tem o apoio
das tecnologias que ja dominam, os conteidos tornam-se mais
interessantes.

Aos serem questionados a respeito da periodicidade em
que os professores utilizam tecnologias para ensinar os con-
teudos, os alunos responderem que utilizagao das tecnologias
esta presente no contexto da sala de aula. No entanto, o aluno
¢ exposto as tecnologias, mas nio participa da construcdo da-
quele conteudo, ou seja, a tecnologia é uma ferramenta para
explanar o contetido, mantendo a passividade dos alunos. No
entanto, de acordo com Marcelino (2018), os discentes pre-
cisam ser mais participativos, construir através de seus argu-

mentos e opinides uma aprendizagem mais significativa.

A pergunta de numero 5 foi discursiva, em que os alu-
nos poderiam expressar sua opinido sobre o que poderia ser
melhorado na sala de aula, para deixd-lo mais motivado a

aprender. A grande maioria respondeu que aulas mais diné-
micas, praticas e com aplicagdo de tecnologias seriam mais
interessantes.

Diante de tais opinides, constata-se o quanto é necessario
as mudancas de paradigmas nos métodos de ensino e aprendi-
zagem. Mesmo antes de passarem pela experiéncia da aplica-
¢do das metodologias ativas, os alunos ja sinalizavam o quanto
querem ser mais participativos e interativos, com o contetdo,
o professor e os colegas de turma.

No dltimo encontro com a turma, foi explicado que os
estudantes fariam novamente o questionario sobre Biomas, o
mesmo aplicado inicialmente, porém nesse momento apds o
trabalho com o conteudo. O pos-teste foi respondido por 31
alunos, em aproximadamente 40 minutos, os estudantes esta-
vam mais tranquilos que da primeira vez, pois ja se sentiam
seguros em relagao ao conteudo.

Desta vez, dos 31 alunos que responderam, 17 deles acerta-
ram todas as 5 perguntas propostas, ou seja aproximadamente
55% dos estudantes demonstraram total dominio sobre os te-
mas tratados nas questoes.

Em relagdo a pergunta sobre o conceito de Bioma que no
pré-teste apenas 20% dos alunos demonstraram conhecimen-
to, no pds-teste aproximadamente 60% dos alunos acertaram
essa questdo. Na questdo sobre qual tipo de Bioma estd pre-
sente na regido em que os discentes moram, no pré-teste 70%
dos alunos erraram essa pergunta, no pds-teste o indice foi de
80% de acertos.

Deste modo, pode-se constatar o quanto os indices de
acertos, foram elevados com a aplicagdo da SD aliada a me-
todologia dos 3MP e as TDIC. Além da melhoria no desem-
penho nos testes, é importante ressaltar como o empenho e a
motiva¢do dos alunos em aprender cresceu a partir das novas
experiéncias.

Apos a aplicagdo do pos-teste, e de toda SD aliada a meto-
dologia ativa dos 3MP, os estudantes responderam ao questio-
nario final, sobre como a utilizagdo das TDIC na aprendizagem

Grifico 3 - Aprendizagem dos contetdos de Geografia com apoio de Tecnologias

Estudar os contetdos de Geografia com o apoio de
Smartphone, tablet ou computador seria
interessante e te deixaria mais motivado a aprender?

Fonte: Elaboragao Propria, 2020.
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do conteudo de Geografia. Este questiondrio foi respondido
por 32 alunos.

A primeira pergunta em relagdo a relevancia do uso de
tecnologias na aprendizagem de Geografia, o grafico 4 mostra
que 78% dos alunos consideraram totalmente relevante, de-
monstrando que a aplicagdo das tecnologias, de maneira inte-
rativa e bem organizada, pode realmente trazer beneficios no
processo de ensino e aprendizagem.

Em outra pergunta os estudantes expressaram sua opinido
em relacdo a importancia do uso dos app e software no proces-
so de aprendizagem do contetido. No total de 32 participantes,
19 responderam que concordam totalmente, que é importante
a uilizagdo de aplicativos e programas para auxiliar no pro-
cesso de aprendizagem, ou seja, mais da metade dos alunos,
consideram que a abordagem dos contetdos a partir de ferra-
mentas tecnologicas facilitam a aquisi¢do do conhecimento na
disciplina de Geografia.

Na pergunta relacionada as avaliagdes bimestrais, se seria
pertinente a utilizagdo de tecnologias para a realizagdo dos
instrumentos avaliativos, os aluno expressaram opinides bem
diferentes, alguns consideram que os modelos de avaliagoes
devem ser reformulados, e outros acreditam que as ferramen-
tas de avali¢do, como provas, testes e semindrios, por exemplo,
devem continuar.

Esse dado demonstra que quando se fala em avaliagdo os
estudantes ainda estdo muito acostumados com os métodos
tradiconais. De acordo com SILVA et.al (2016) o docente deve
buscar meios para romper com os paradigmas educacionais,
dentre esses, estio os modelos de avaliagdo, no entanto toda
mudanga é complexa e a alteragdo dos métodos avaliativos
pode transformar profundamente a ideia de escola.

Os alunos foram questionados, de forma discursiva, a res-
peito de suas opinides sobre as aulas de Geografia, em que

aplicamos as TDIC. Foram selecionadas as repostas mais sig-
nificativas para tal questionamento, vale ressaltar que 100%
dos alunos que responderam ao questionario elogiaram a uso
das tecnologias nas aulas. Além disso, percebeu-se que a su-
gestdo que muitos deram no questionario inicial sobre como
tornar o processo de aprendizagem mais atrativo e motivador
foram aplicadas nas aulas usando as TDIC.

CONCLUSAO

Diante dos altos indices de reprovagdo nas turmas de 1°
ano do Curso Técnico em Eletromecénica Integrado ao Ensino
Médio e da demonstragio prévia do professor e dos alunos no
interesse de utilizar novas metodologias e ferramentas, de-
senvolveu-se esse artigo, na inten¢do de melhorar o proces-
so de ensino aprendizagem, principalmente na disciplina de
Geografia.

Este artigo teve como objetivo geral a elaboragao de um SD
aliada & metodologia ativas dos 3MP e as TDIC. Diante deste
objetivo foram organizadas, num total de 6 aulas de 50 minu-
tos, atividades que envolvessem novas metodologias e instru-
mentos comuns do dia a dia dos alunos, sendo utilizados com
fins educacionais.

No primeiro questionario aplicado aos estudantes, foi
notoério o quanto a turma tinha o anceio por aulas mais di-
namicas, que proporcionassem interacao e fossem mais atra-
tivas. Um dos objetivos especificos desse trabalho foi avaliar
as contribui¢cdes de uma sequéncia didatica, que é o produto
educacional deste projeto, utilizando a metodologia dos Trés
Momentos Pedagogicos com TDIC. Através das respostas ob-
tidas na questdo 2 do questionario final, pode-se constatar que
esse objetivo foi atingido, pois aproximadamente 80% da tur-

Grifico 04 - Relevancia na aprendizagem com o auxilio de TDIC

A aprendizagem dos contetiidos de Geografia com
auxilio das Tecnologias Digitais da Informagado e
Comunicagdo (Smartphone, aplicativos ou
computador)foi relevante?

Fonte: Elaboracéo Propria, 2020.
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ma considerou relevante as atividades utilizando as TDIC na
aprendizagem dos contetidos de Geografia.

Em relagio a analise do objetivo especifico sobre a percep-
¢do dos alunos em relagdo a utilizagdo das TDIC no processo
de aprendizagem em aulas de Geografia, fica evidente que a
maior parte dos alunos consideram a aplicagao das TDIC inte-
ressante, aumentando a motivagdo dos discentes em aprender,
além de poder unir as tecnologias ja presentes no dia a dia no
processo de ensino aprendizagem. Infelizmente, ainda é raro
essa unido entre tecnologia e educacéo, pois inicialmente, os
discentes questionaram se realmente poderiam utilizar o seu
samartphone na sala de aula com esta finalidade.

Outro objetivo especifico desta pesquisa consistiu em pro-
mover uma discussdo a partir dos resultados obtidos e da apli-
cagdo do produto educacional na sala de aula, no qual se pode
destacar a pergunta 3 do questionario final, em que os alunos
sdo questionados se seria interessante o uso das tecnologias,
e também de novos métodos em outras disciplinas. Mais de
62% dos estudantes demonstraram que consideram relevante
que esse tipo de pratica, vivenciada com a aplicagdo dessa SD,
torne-se comum em todas as disciplinas. Trabalhos como este
podem auxiliar para que a inser¢ao das ferramentas tecnoldgi-
cas e as novas metodologias sejam implementadas por outras
institui¢des de ensino e até mesmo em outras disciplinas.

Teve-se como objetivo especifico buscar a colaboragdo por
meio da analise dos dados obtidos na pesquisa, para reflexdes
pedagdgicas sobre a importancia do trabalho com novas me-
todologias e ferramentas, de maneira a refletir sobre o quan-
to é importante mudar os paradigmas educacionais, sabe-se
que este processo ocorre de forma gradual e é profundamente
desafiador realizar transformagdes. No entanto, vale muito o
esfor¢o despendido em agdes inovadoras, é muito gratificante
observar a modificagdo no comportamento dos alunos, tor-
nado-se mais interessados e com isso, facilitando o trabalho
docente.

Desde o primeiro contato que a pesquisadora teve com a
turma todos os alunos foram muito receptivos e participativos.
Apbs a explicacdo de como seria o trabalho feito com eles, fica-
ram muito empolgados e solicitos em colaborar. No primeiro
dia de aplicacao da SD e também nos encontros posteriores,
alguns alunos que tinham grande nimero de faltas no bimes-
tre voltaram a frequentar para participar das atividades.

Mesmo com as dificuldades que surgiram ao longo da
aplicagdo, os alunos estavam sempre dispostos a resolver,
desde o cabo de dudio que deu problemas na exibi¢do dos vi-
deos, até os celulares que ndo eram compativeis com o apli-

cativo EducaTerra!, eles sempre tinham disposi¢io em logo
solucionar.

Além disso, a pesquisadora ficou surpresa com o co-
nhecimento tecnologico demonstrado pela maioria da turma,
muitos conheciam e sugeriam outros programas para constru-
¢do dos quadrinhos. Bem como, responderam ao formulario
do Google Forms sem qualquer dificuldade.

Deste modo, foi possivel constatar o quanto essa geragido
detentora da “sabedoria digital” (Prensky, 2012) realmente
esta ligada as tecnologias e como as ferramentas tecnologicas
usadas com organizag¢io e planejamento podem transformar a
educaqéo, aumentando o interesse e a motivagao dos alunos,
e assim construindo conhecimento de forma satisfatéria e

contundente.
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